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一、竞赛须知 

1.决赛时间为 240分钟，分 2个模块连续进行，参赛选手需完成全部任务。 

2.模块一设计理论部分单选题 30道（1分/道）、多选题 20道（2分/道）、

判断题 30道（1分/道），共 100分，所占权重 20%；模块一需在比赛后 60分钟

完成，并完成模块一提交。 

3.模块二方案实操部分包括三个竞赛任务连续进行，参赛选手可以结合自身

设计顺序自行调节各任务的设计时间，但总时长不变。 

4.模块二中任务一设计创意部分采用手绘方式、AI 创作等方式完成均可，

表现形式不限；其中采用手绘方式的选手须在竞赛开始 120分钟内绘制并完成扫

描，任务一竞赛结束后将绘图纸及扫描件上交；任务二、任务三运用计算机辅助

设计软件及 AI设计平台完成。 

5.选手须严格按照规定的路径及名称等要求保存文件，并在比赛过程中及时

保存备份文件； 

6.请选手结合“2026 年江苏省生产性服务业（建筑工程设计人员）职业技

能大赛室内装饰设计项目技术文件”阅读和理解本任务书。 

二、竞赛任务及所占权重 

序号 竞赛模块 竞赛任务 竞赛要求 所占权重 

1 
模块一： 

设计理论 
任务一：设计理论 1.1设计理论 20% 

2 
模块二： 

方案实操 

任务一：设计创意 
1.1方案概念分析图 

25% 
1.2平面布局草图 

任务二：方案设计 

2.1平面布置图 

45% 2.2方案效果图 

2.3关键节点大样图 

任务三：设计呈现 3.1设计实施服务说明 10% 
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序号 竞赛模块 竞赛任务 竞赛要求 所占权重 

3.2综合展板设计制作 

注：模块二：方案实操中各竞赛任务满分均为 100分，“所占权重”为任务

在实操总分中的权重。 

三、任务上交及存盘要求 

1.模块二方案实操部分的电子文件存放在大赛指定的盘符及对应的文件夹

中，其他位置文件无效。 

2.选手需在指定的电脑盘符里创建一个文件夹，命名为：工位号_室内装饰

设计（职工组、教师组）项目，在“工位号_室内装饰设计（职工组、教师组）

项目”文件夹里保存最终需提交的作品。具体要求如下： 

（1）任务二完成的图纸需进行虚拟打印，依次按平面布置图、方案效果图、

关键节点大样图排序，合并输出为一个 PDF 格式文件，以“工位号.pdf”命名。

独立文件大小：A3横向尺寸。 

（2）任务三的综合展板设计制作以“工位号_展板.jpg”命名，设计实施服

务说明以文字形式体现在展板上，最终根据提交的 jpg展板文件进行评分；其他

格式及位置提交的文件无效。 

（3）根据赛场指令对文件夹进行上传或提交，签字确认后离开赛场。 

四、任务说明 

1.设计主题：“驿路书香”——某城市驿站室内装饰设计 

2.设计背景：本项目位于某城市主城区滨水公共空间节点处，拟对一处既有

建筑进行空间设计，打造面向市民与游客开放的城市驿站，室内设计面积约 300

㎡。驿站功能定位为城市书吧阅读区、休闲交流区、文化展示区三大主体功能区，
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并配套服务台、饮品吧台、储藏与设备用房等辅助空间，具体功能分区与面积配

比由选手依据使用需求自行设定。驿站日均服务市民与游客约 300人次，使用人

群涵盖周边社区居民、通勤人群、亲子家庭、老年读者与外地游客，需兼顾驻留

阅读、社交休闲、文化展示与旅游咨询等多元场景。 

 

图 1 建筑框架图 

 

图 2 基本空间模型图 
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五、竞赛成果具体要求 

（一）任务一：设计创意 

参赛选手根据组委会给定的设计背景，对该城市驿站的室内空间进行设计主

题的构思与创意。任务 1.1 及任务 1.2 可采用手绘方式、AI 创作等方式完成，

表现形式不限；采用手绘方式的，应在组委会统一提供的一张 A4 型号绘图纸上

绘制完成；采用 AI 创作的，能够灵活运用正向/反向提示词有效规避 AI 常见错

误，使用多轮迭代，通过增、删关键词、调整权重等方式稳步优化，最终结果与

意图高度吻合。同时保留生成提示词与关键参数，以备查验。 

1.方案概念分析图 

绘制方案概念分析图（手绘、AI 创作等形式均可）。分析图内容需含区位

与城市界面分析、使用人群与行为分析、功能需求分析、动静分区与流线分析、

目标人群画像等。 

2.平面布局草图 

绘制该城市驿站平面布局草图，包含尺寸标注、功能分区与家具陈设布置等。

要求空间利用率高、布局合理、功能适配、尺寸规范。 

（二）任务二：方案设计 

1.平面布置图 

运用施工图软件完成该城市驿站平面布置施工图绘制，标注完整（含尺寸标

注、材料标注、索引符号、标高信息、家具与展陈设施定位），制图需符合国家

制图标准。 

2.方案效果图 

参赛选手根据组委会给定的设计背景、提供的主材贴图等，运用三维软件进
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行该城市驿站室内空间效果图设计，制作核心空间效果图不少于 1张。效果图涉

及的贴图素材、IES 灯光文件等均统一提供，选手不得私自使用自带素材资料；

渲染尺寸应不小于 1024×768像素，画面要求完整清晰且无遮挡，避免曝光不足

或曝光过度，渲染最终输出成果图为 JPEG格式。该部分鼓励结合 AI设计平台进

行创作。 

3.关键节点大样图 

运用施工图软件绘制该城市驿站关键部位大样图，节点图纸应体现对于室内

装饰设计的关键部位节点设计。大样图须标注材料做法、构造层次、细部尺寸与

安装高度，工艺合理、尺寸精准，符合现行规范要求。 

（三）任务三：设计呈现 

1.设计实施服务说明 

参赛选手围绕设计方案撰写设计实施服务说明，内容应包括使用人群需求与

现状条件分析、设计目标与设计策略、主要材料与部品选型等，字数不少于 200

字，条理清晰、表述完整，体现公共空间室内装饰设计的服务意识与职业规范。 

2.综合展板设计制作 

参赛选手运用设计软件将任务一、任务二的全部且完整设计成果整合编排到

组委会统一提供的展板格式中（展板尺寸：2000mm×900mm），并将设计实施服

务说明以文字形式体现在展板上，可以结合设计的创意表达进行补充，最终输出

为 JPEG格式文件。 

六、附件 

1.CAD建筑框架图 
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2.基本空间模型 

3.基本平面家具图库 

4.材料贴图 

5.展板模板 

 

 


