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一、竞赛须知 

1.决赛时间为 240分钟，分 2个模块连续进行，参赛选手需完成全部任务。 

2.模块一设计理论部分单选题 30道（1分/道）、多选题 20道（2分/道）、

判断题 30道（1分/道），共 100分，所占权重 20%；模块一需在比赛后 60分钟

完成，并完成模块一提交。 

3.模块二方案实操部分包括三个竞赛任务连续进行，参赛选手可以结合自身

设计顺序自行调节各任务的设计时间，但总时长不变。 

4.模块二中任务一、任务二、任务三运用计算机辅助设计软件及 AI 技术平

台完成。 

5.选手须严格按照规定的路径及名称等要求保存文件，并在比赛过程中及时

保存备份文件； 

6.请选手结合“2026 年江苏省生产性服务业（建筑工程设计人员）职业技

能大赛建筑信息模型应用（装饰装修工程）项目技术文件”阅读和理解本任务书。 

二、竞赛任务及所占权重 

序号 竞赛模块 竞赛任务 竞赛要求 所占权重 

1 
模块一： 

设计理论 
任务一：设计理论 1.1设计理论 20% 

2 
模块二： 

方案实操 

任务一：AI 赋能建

筑装饰方案变更设

计 

1.1 AI设计表现 

30% 
1.2方案设计变更 

任务二：三维建模及

渲染出图 

2.1三维建模 

40% 2.2效果图渲染输出 

2.3施工图深化设计 

任务三：设计呈现 
3.1设计实施服务说明 

10% 
3.2综合展板设计制作 

注：模块二方案实操中各竞赛任务满分均为 100分，“所占权重”为任务在
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实操总分中的权重。 

三、任务上交及存盘要求 

1.模块二方案实操部分的电子文件存放在大赛指定的盘符及对应的文件夹

中，其他位置文件无效。 

2.选手需在指定的电脑盘符里创建一个文件夹，命名为：工位号_建筑信息

模型应用（装饰装修工程）项目，在“工位号_建筑信息模型应用（装饰装修工

程）项目”文件夹里保存最终需提交的作品。具体要求如下： 

（1）任务一 依据室内设计变更要点，完成 AI 提示指令的构建与优化，形

成规范的提示词文本。任务二 三维建模及渲染出图完成的图纸需进行虚拟打印。

任务一、任务二依次按照提示词、效果图、平面布置图、主要立面图排序，合并

输出为一个 PDF 格式文件，以“工位号.pdf”命名。独立文件大小：A3 横向尺

寸。 

（2）任务三的综合展板设计制作以“工位号_展板.jpg”命名，设计实施服

务说明以文字形式体现在展板上，最终根据提交的 jpg展板文件进行评分；其他

格式及位置提交的文件无效。 

（3）根据赛场指令对文件夹进行上传或提交，签字确认后离开赛场。 

四、任务说明 

1.设计主题：“焕新为老”——老年活动室装饰装修工程 

2.设计背景：本项目位于某新建商品住宅小区内的原售楼处，小区楼房售罄

后售楼处停用，现拟将其中的洽谈室与签约区改造为面向小区居民的老年活动室。

原空间中签约室以轻质隔墙分隔为多间独立签约室，空间封闭、通行不畅；洽谈

区与吧台为开敞布局，装修界面完好。本次改造拟拆除签约室的隔墙，将其整合
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为开阔的健身区，满足老年人康体健身、器材锻炼与团体活动需求；洽谈区与吧

台的既有布局和界面装修保持不变，作为休闲活动区，承载棋牌、茶话、阅读与

交往等日常活动。 

 

图 1 建筑框架图 
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图 2 基本空间模型图 

五、竞赛成果具体要求 

（一）任务一：AI 赋能建筑装饰方案变更设计 

1.AI设计表现 

参赛选手运用 AI 技术平台，针对“售楼处洽谈区与签约区—老年活动室”

的功能变更命题，能够灵活运用正向/反向提示词有效规避 AI常见错误，使用多

轮迭代，通过增、删关键词、调整权重等方式稳步优化，最终结果与意图高度吻

合。同时保留生成提示词与关键参数，以备查验。 

2.方案设计变更 

参赛选手在 AI 生成成果基础上完成方案设计变更，明确功能定位与人群需

求、签约室隔墙拆改与健身区空间边界处理、洽谈区与吧台既有界面的保留与衔

接、适老家具与健身器材布置、照明与紧急呼叫配置、防滑地面等内容，生成变
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更后平面布置图 1张、空间概念效果图不少于 1张。 

（二）任务二：三维建模及渲染出图 

1.三维建模 

参赛选手运用三维建模软件（建模软件不限）完成老年活动室的三维模型创

建。模型须准确反映空间尺寸与标高、签约室隔墙拆改范围、洽谈区与吧台保留

界面、门窗洞口、健身器材与适老家具、主要饰面材质等信息，构件命名规范、

模型完整，且与最终变更方案保持一致。 

2.效果图渲染输出 

参赛选手运用渲染插件对完成的三维模型进行效果图渲染，输出效果图不少

于 1张。效果图应选取能完整体现健身区与休闲活动区空间关系、新做界面与保

留界面材质衔接的主要视角，自行构图，渲染最终输出成果图为 JPEG 格式。该

部分鼓励结合 AI设计平台进行创作。 

3.施工图深化设计 

参赛选手在三维模型基础上完成彩色施工图深化设计，鼓励结合 AI 设计平

台进行深化。输出平面布置图及主要立面图（立面不少于 1个）。图纸标注须完

整，含尺寸标注、材料标注、索引符号、标高信息与细部收口做法，并表达签约

室隔墙拆改范围、无障碍通行与适老设施定位。 

（三）任务三：设计呈现 

1.设计实施服务说明 

参赛选手围绕变更改造方案撰写设计实施服务说明，内容应包括老年居民活

动需求与现状问题分析、变更设计目标与策略、主要材料与部品选型（防滑地面、

适老家具与座椅、健身器材、安全扶手、紧急呼叫装置等），字数不少于 200
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字，条理清晰、表述完整，体现装饰装修变更设计的职业规范与客户服务意识。 

2.综合展板设计制作 

参赛选手运用设计软件将任务一、任务二的全部且完整成果整合编排到组委

会统一提供的展板格式中（展板尺寸：2000mm×900mm），并将设计实施服务说

明以文字形式体现在展板上，可以结合设计的创意表达进行补充，最终输出为

JPEG格式文件。鼓励结合 AI设计平台进行制作。 

六、附件 

1.CAD建筑框架图 

2.基本空间模型 

3.基本平面家具图库 

4.材料贴图 

5.展板模板 

 

 


